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Devoir 9.9 — Rédaction d’un résumé 

ı	OBJECTIF
»» Rédiger le résumé d’un texte écrit. 

ı	CONSIGNES 
1.	 Lisez le texte MégaJouets inc. – Historique de la société suivant et rédigez-en un résumé écrit d’environ une demi-page. 

Pour ce faire, suivez la démarche proposée :

a.	 Assurez-vous de bien comprendre le vocabulaire et sélectionnez les mots clés.

b.	 Repérez les idées principales et supprimez les idées secondaires.

c.	 Dégagez la structure du texte.

d.	 Résumez chaque grande partie en ne conservant que l’idée principale.

e.	 Rassemblez le résumé de chaque partie en un texte suivi.

2.	 Remettez votre travail à votre enseignant au prochain cours pour obtenir une rétroaction sur la structure, l’organisation  
et les aspects linguistiques du texte (grammaire, vocabulaire et pragmatique).

MégaJouets inc. – Historique de la société1

MégaJouets inc. (MJ) est une société fermée qui se consacre à la conception, à la fabrication et à la vente de jouets, de 
jeux de société et de jeux vidéo. MJ fabrique également sous licence des jouets pour d’autres entreprises. Fabricant de 
jouets et de jeux de société à sa fondation il y a 20 ans, l’entreprise a élargi son champ d’activité en 1999 pour inclure 
les jeux vidéo.

Au début de 1986, Henri Morin, un mécanicien à la retraite âgé de 58 ans, conçoit un jeu de société pour amuser 
ses petits-enfants. Ces derniers et leurs amis aiment tellement le jeu que M. Morin entreprend des démarches pour le 
commercialiser. L’entreprise Jeux de société Morin inc. est constituée le 12 février 1987. Ses actionnaires sont M. Morin et 
sa femme Brigitte, son directeur de banque, deux autres membres de la famille et un client de longue date de son ancien 
employeur. M. Morin occupe le poste de président et chef de la direction de la nouvelle société et embauche des employés 
pour fabriquer son jeu sous l’appellation Letters to WordsMC. C’est un jeu aussi simple que le ScrabbleMC, mais tout à fait 
original, et il remporte un franc succès partout en Amérique du Nord.

Après le succès de Letters to WordsMC, M. Morin conçoit un train jouet et une poupée avec l’aide de sa nièce ; les deux 
produits connaissent un certain succès. En 1989, il renomme l’entreprise MegaJouets inc. et fixe la fin de l’exercice au  
31 mars. Les bénéfices non répartis représentent la plus grande partie du capital de la société; de plus, un crédit de la 
banque aide l’entreprise à acquérir du matériel additionnel. En 1995, le chiffre d’affaires atteint 6 millions de dollars. 

En 1997, M. Morin décide de se retirer de la gestion quotidienne et d’embaucher des dirigeants chevronnés. Ainsi, un 
Américain, Jay Wener, le remplace au poste de président et chef de la direction. L’année suivante, ce dernier embauche 
Anne Welland à titre de vice-présidente aux ventes. En 1999, M. Morin subit un infarctus pendant qu’il joue au parc avec 
ses petits-enfants adorés et décède peu de temps après. Ses actions sont cédées à sa femme, qui en délègue le contrôle 
effectif à l’avocat de la famille, Hervé Dupuis. 

1Extrait de MégaJouets inc., Rapport du conseil d’administration 2007, Préparation au Module 7. Texte reproduit avec permission de l’ordre des comptables 

en management accrédités du Québec (CMA).
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Votre résumé :


